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	Čas:
	17:00-19:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Maroš Urbanec

	Téma:
	Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň


Priebeh

1.
Poznámka Ing. Kapustíka: zápisnice boli na webe včas, chýba však plán na letný semester.
2.
Jaro sa venoval prepočtu polárnych súradníc na karteziánske a výpočtu vlastnej polohy, základ je hotový.
 3.
Maroš mal za úlohu implementovať otáčanie sa, pričom vstupným parametrom je uhol otočenia. Jeho otáčanie by malo stavať na otáčaní vytvorenom v zimnom semestri. Parametrizované kopy si naplánoval na na ďalší týždeň.

4.
Ivan pracoval na parseri, podarilo sa mu implementovať správny výpočet uhlov a odstrániť chyby spôsobujúce padanie parsera. Zostáva ešte určiť orientáciu výsledného vektora posunutia.
5.
Juraj navrhol model správania sa brankára, návrh bol na teoretickej urovni. Brankár sa bude pohybovať vo vymedzenom priestore v blízkosti bránky tvoriaci obdĺžnik. Jeho úlohoou bude neustále sledovať loptu. Ak táto prekročí určitú hranicu, začne reagovať a bude sa snažiť dostať na tažnicu trojuholníka tvoreného loptou a oboma tyčkami. Ak lopta prekročí ďalšiu hranicu, padne na jednu alebo na druhú stranu, prípadne urobí roznožku. Bude sa pohybovať po kružnicovom oblúku. Po zákroku zistí, kde je najbližší hráč a rozohrá loptu smerom dopredu. Návrh bol na teoretickej úrovni, do budúceho týždňa treba vytvoriť ukážky pohybov a zákrokov.
6.
Ľuboš a Jano mali za úlohu doladiť rýchlu chôdzu, v tomto štádiu je však nestabilná, hráč často padá. Je to spôsobené nepresnosťami. Do budúcnosti chceme vytvoriť viacero variantov chôdze.
7.
Poznámka Ing. Kapustíka: bolo by dobré rozchodiť a vyskúšať nový server 0.6.3 - zaručuje, že všetky správy budú spracované na serveri, indikuje či je stabilný stav, alebo sa správy strácajú. Ďalšou výhodou je zabudovaný akcelerometer obsiahnutý v tejto verzii.
8.
Mišo sa nedostavil zo zdravotných dôvodov

9.
Marošova prezentácia: Prvá vec čo spraví hráč Dreamteamu po spustení je načítanie XML s high skillmi. Následne Dispatcher prechádza všetkými high skillmi a vyberie najvhodnejší na vykonanie. Čaká, kým vybratý high skill nepodá správu o svojom úspešnom vykonaní. Potom sa vyberie ďalší high skill. Výber neprebieha pomocou stromu, ale high skilly sa číselne ohodnocujú, vybratý je ten, ktorého hodnotenie má najvyššiu číselnú hodnotu. High skill si následne sám určuje akým spôsobom sa vykoná a kedy skončí.

10. Rozdelenie úloh medzi sebou.
Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis

	3.1
	Maroš
	Vytvoriť plán na letný semester

	3.2
	Ivan
	Dokončiť parser

	3.3
	Juraj
	Implementovať a otestovať pohyby brankára

	3.4
	Maroš
	Dohodnúť s Michalom úlohy

	3.5
	Ivan
	Implementácia kopov

	3.6
	Maroš
	Výpočet rýchlosti objektov

	3.7
	Ľuboš
	Vyparsovanie a otestovanie iného typu chôdze

	3.8
	Jaro
	Zisťovanie pozície trianguláciou

	3.9
	Jano
	Pokračovať v analýze chôdze


